
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Eléments financiers  
Montant total du projet : 2 506 710 F CFP. 

 

Subvention ADEME-PS 
1 671 040 F CFP 

 

Eléments techniques / Mise en œuvre 
Année 2022 : 

- Création du synopsis ; 

- Contact des prestataires potentiels et demande de devis ; 

- Recherche de financement, dossier AAP PS/ADEME ; 

- Réévaluation du budget suite à la situation mondiale et l'augmentation du coût des matériaux ; 

- Coordination du projet avec les prestataires choisis ; 

- Validation et impression du jeu en version matérielle ; 

- Test du jeu en classe et en animation grand public. 

Année 2023 : 

- Validation et finalisation du jeu en version digitale ; 

- Test auprès des salariés du CIE.NC et en situation avec les classes ou le grand public en ligne ; 

- Mises à jour et corrections sur 6 mois. 
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Contre le gâchis, j’agis ! 

Principe & description 
Conçu pour interroger, faire réagir et agir, ce jeu, à la fois ludique et pédagogique, permet de sensibiliser les petits 

et grands au gaspillage alimentaire et permettra d’appréhender les gestes au quotidien nous permettant de 

progresser dans la lutte contre le gaspillage alimentaire. 

Objectifs principaux :           

 Comprendre le gaspillage alimentaire  

 Prendre conscience des causes et des impacts  

 Découvrir les situations engendrant du gaspillage alimentaire  

 Faire connaître les trucs et astuces pour limiter le gaspillage alimentaire 

2 versions sont disponibles : un version matérielle imprimée sur bâche de 131x195 pour jouer au sol, et une version 

digitale en ligne sur internet - ou clé USB pour les établissement sans couverture internet - pour jouer seul, en famille 

ou en classe. 

Le jeu a été testé par le collège de Boulari et le Dock socio culturel de Paita. 
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CLIQUEZ ICI POUR 

DECOUVRIR LE JEU 

https://jeu.cie.nc/inc/game.php
https://jeu.cie.nc/inc/game.php


 
 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Résultats / Bilan  
Les supports créés ont été très bien accueillis par les participants et il nous a été demandé où il était 

possible de se procurer le jeu. Une réflexion est engagée afin de permettre un partage plus important 

et un remboursement partiel des frais engendrés. 

Jeu agréable qui permet une bonne dynamique d'échanges et de partage des expériences. Le public 

testé a montré un réel intérêt pour la thématique du gaspillage alimentaire. 

Mise en ligne en mars 2023 pour la version digitale : www.cie.nc. Cette version a été testée dans 

différentes configurations et les volontaires ont trouvé le jeu très instructif avec un beau visuel.  

Les retours des participants vont aider à la correction d'éventuelles erreurs qui n'auraient pas été 

identifiées.  

 

Nous envisageons la possibilité de rajouter des questions pour maintenir un intérêt de rejouer et peut 

être, suite à des demandes, de dupliquer la version matérielle en petit format. 

 

Valorisation de l’expérience  
 Bouton d’accès direct sur site internet du cie.nc ; 

 Communication dans les établissements lors des interventions sur le gaspillage alimentaire, auprès 

de la DENC, de la DERES, de la 3DT, de l'ADEME et du Vice-Rectorat ; 

 Publication sur les réseaux sociaux à partir du mois d'avril ainsi qu'auprès des médias. 

 

Indicateurs de suivi du projet 
 Nombre de personnes touchées : 65 personnes avec le  

jeu matériel (2022) ; 

 Répartition géographique : Paita et Mont-dore (2022) ; 

 Nombre de connexion internet : le diagnostic sera fait par  

l'hébergeur du jeu (2023) ; 

 Public cible : Scolaires et Grand public 
 

Difficultés 
La difficulté la plus récurrente demeure la prise en charge inférieure au budget global et donc le 

financement d’une part sur fonds propres, importante et sans retour financier, à ce jour, pour 

compenser. A titre d’exemple, l’abonnement du jeu sur un serveur représente 80 000 xpf par an ; une 

recherche de fonds ou la vente de jeu est envisagée pour faire face à ses dépenses. 

Facteurs de réussite 
Développer une version à diffuser pour toucher toute la population est notre prochain objectif. Celui-ci 

sera ensuite complété par une mise à disposition à l’international via l’hébergement du jeu sur un 

serveur plus puissant. 

Province Sud 
Direction du Développement Durable des territoires 
20 34 00  
3dt.contact@province-sud.nc  
 
ADEME 
Environnement.caledonie@ademe.fr 
24 35 17  
 

Carole BERNARD 

Directrice du Centre d’Initiation à 

l’Environnement (CIE) NC 

 

Tel : 27.40.39 

@ cie.direction@lagoon.nc  

 

 

Contacts  
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mailto:cie.direction@lagoon.nc

